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Hur tankte du nu? Digitala verktyg och
kollegiala larprocesser i forskolan

Karin Forsling

Sammanfattning

| artikeln analyseras forskollarares kollegiala larande i relation till barns anvandande av digitala
larverktyg i forskolan. Studien utférdes under ett utvecklingsarbete i tva svenska forskolor dar
funktionen kamera pa datorplattor anvandes for larande. Studiens syfte var att undersoka hur
pedagoger kan forsta, forandra och férbattra larsituationer dér digitala verktyg anvandes under
handledning av en filmpedagog, en medforskande forskolekollega och en forskare. Resultaten
visar hur fem engagerade pedagoger, utan sarskild vana eller intresse for digitala verktyg, borjar
anvanda datorplattor i forskolan som larverktyg for att na laroplansmal som handlar om kom-
munikation. Den i studien anvédnda designbaserade experiment-modellen bygger pa designo-
rienterade teorier. Det designbaserade experimentet ledde till en férdjupad reflektionsyta for
pedagogerna - en motespunkt for kollegiala larprocesser som kan bidra till férskoleutveckling.

Nyckelord: Férskoleutveckling, digitala verktyg, kollegialt Iarande, designorienterad teori, design-
baserat experiment, transformationskompetens

What were your thoughts just now? Digital tools
and collegial learning processes in preschool

Abstract

The study analyses collegial learning of preschool teachers in relation to children’s use of digital
learning tools in preschool. The purpose of the study was to investigate how preschool teachers
can understand, change and improve learning situations where digital tools are used under the
supervision of a film teacher, a collaborative preschool colleague, and a researcher. The results
show how five dedicated teachers, without any special interest in digital tools, start using tablets
in preschool as a learning tool to achieve the curricula goals of communication. The design-based
experiment model used in the study is based on design-oriented theories. The design-based ex-
periment led to an in-depth reflection area for the teachers, a meeting place for collegial learning
processes, which can lead to preschool development.

Keywords: Preschool development, digital tools, collegial learning, design-oriented theory, de-
sign-based experiments, transformation competences

Introduktion

Timperley (2013) betonar att kollegialt larande  sonlig och professionell utveckling hanger
ar betydelsefullt nar det galler framgangsrikt ~ samman, att det ar nara relaterat till hur kun-
arbete i forskolan. Forskning visar pa hur per-  skaper anvéands i praktiken och om det finns
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stodstrukturer i verksamheten (Forsling 2017;
Klerfelt 2007; Letnes 2017; Ronnerman 2013).
| en tid nar utveckling av digital kompetens lig-
ger hogt pa agendan kan en tvarvetenskaplig
utgadngspunkt ge goda forutsattningar for pe-
dagogiskt-teknologiskt arbete i férskolan. Det
kan handla om forskollararens egen digitala
kompetens, formaga att leda verksamheten,
att integrera digitala verktyg och resurser i
undervisningen samt att ha ett kritisk och an-
svarsfullt foérhallningssatt till anvandningen
av digitala verktyg. Vidare handlar det om en
utvidgad didaktisk kompetens.

| foreliggande artikel beskrivs och analyse-
ras forskollarares kollegiala larande i relation
till barns anvandande av digitala larverktyg
i tvd svenska forskolor i en mindre mellan-
svensk kommun. Studien utférdes under ett
utvecklingsarbete som paborjades 2015 dar
funktionen kamera pa datorplattor anvandes
for larande. Ar 2017 anstéllde kommunen en
filmpedagog for att i fyra forskolor arbeta med
mediepedagogik enligt ABC-modellen'. | sam-
band med detta genomférde jag hdsten 2017
en forskningsstudie i tva av forskolorna for att
folja filmpedagogens och en medforskande
forskollarares arbete med digitala verktyg och
dess konsekvenser for pedagogernas larande.

Studien organiserades i tva spar. Forskolan
Maskrosen, som ligger i ett litet samhalle i ut-
kanten av kommunen, blev studiens spar 1.
Pa Maskrosen hade man sedan nagra ar or-
ganiserat alla femaringar i en grupp, med tva
ansvariga forskollarare, Helena och Mimmi.
Under studiens gang fanns mellan 10 och 15
barn i gruppen. Filmpedagogen, Eva, ledde de
digitala aktiviteterna, fotopassen.

Den andra forskolan, Lille Skutt, blev stu-
diens spar 2. Forskolan Lille Skutt ligger cen-
tralt i huvudorten och tar emot barn fran 1 till
5 ar med en personalblandning av forskolla-
rare och barnskotare. P4 Lille Skutt deltog pe-
dagogerna Mia, Kajsa och Ulla. Av férskolans
fyra- och fem-arsgrupp ingick fem barn i stu-
dien. Mia, den medforskande forskollararen
ledde passen tillsammans med Kajsa och Ulla.

Syfte och fragestallning

Studiens syfte var att undersoka hur forsko-
lans pedagoger genom ett kollegialt expe-
rimenterande forhallningssatt kan forsta,
férandra och forbattra larsituationer dar di-
gitala verktyg anvands. Arbetet genomférdes
under handledning av en filmpedagog, en
medforskande forskolekollega och en forskare.
Forskningsfragan formulerades enligt foljande:
Hur kan kollegiala ldrprocesser hjélpa forskolans
pedagoger att forstd, fordndra och férbdttra ldr-
miljéer och ldrsituationer ddr digitala verktyg
anvdnds?

Eftersom studiens informanter var saval for-
skollarare som barnskdtare, kommer de i arti-
keln fortsattningsvis i generella sammanhang
att benamnas pedagoger.

Designorienterad teori

Studien bygger pa designorienterad teori vil-
ken utgar fran sociala teorier, sdsom social-
semiotik och multimodalitet (Kress och van
Leeuwen, 2001). Designteorin har ursprung i
fragor kring hur nya kommunikativa villkor i
en allt mer digitaliserad omvarld paverkar for-
utsattningarna for kunskap och larande (jfr.
Selander 2009; Akerfeldt 2014; Jewitt 2009).
Lindstrand (2006) menar att man genom ett
designorienterat perspektiv pa larande 6ppnar
upp for majligheterna att se sjalva larproces-
sen av hur vi forstar nagot.

Didaktisk design, eller design for larande,
kan enkelt beskrivas som formgivning av un-
dervisnings- och larprocesser med fokus pa att
nagon far mojligheten att tilldgna sig kunskap
och fardigheter (Andreasen 2008). Didaktisk
design inbegriper flera agenter med olika rol-
ler och i forskolan kan till exempel bade la-
rare och barn vara designers (Gynther 2010).
Pedagogen ar en agent som aktivt valjer vilka
teckensystem som ska anvandas for att ge-
stalta undervisning. Valet av gestaltningssatt ar
betydelsefullt for att handlingen ska betraktas
som meningsfull eller inte (Selander och Kress
2010).

Frdgan om meningsskapande hér samman
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med pedagogens formaga till didaktisk flexi-
bilitet, samt vilka resurser agenterna anvan-
der sig av i olika situationer, hur de formar
sociala processer och skapar forutsattningar
for larande, hur de designar och redesignar
information i de egna meningsskapande pro-
cesserna (Forsling, 2017; Elm Fristorp, 2012).
Forsling (2017) benamner i sin avhandling
denna didaktiska flexibilitet transformations-
kompetens - i betydelsen en formaga att an-
vanda olika larverktyg vid olika lartillfallen och
skeden. Transformation innefattar summan av
skeenden, forandringar och handlingar som
ger en beredskap for utmaningar som kan
uppsta. Transformationskompetens innefattar
den didaktiska flexibilitet som handlar om
saval personers individuella olikheter, som om
olikheter mellan olika larverktyg (jfr. Forsling
2017; Rose och Meyer 2002).

Lund och Hauge (2011) pekar pa vikten av att
lyfta kollektiv aktivitet och aktérernas avsikter.
Didaktisk design kan darigenom definieras och
forstds som en social praktik som prioriterar
agentskap, dynamik och objekt fore innehall och
metod. | dessa praktiker ska kontinuerliga tillfal-
len for alla deltagares reflektioner finnas - tillfal-
len for design, iscensattning och utvardering.

Fran designorienterad teori har analysens ba-
rande begrepp: agentskap, flexibilitet och kollek-
tiv aktivitet hamtats.

Omradesoversikt

Oversikten inleds med den digitala teknikens
inférande i den svenska forskolan ur ett jam-
stalldhets- och demokratiperspektiv. Vidare
lyfts pedagogens roll och hur olika synsatt pa
digital verksamhet i forskolan kan fa konse-
kvenser for larande.

Digital teknologi i férskolan - en
jamstalldhets- och demokratiaspekt

IT (informationsteknik) infoérdes i den svenska
forskolans laroplan ur en jamstalldhets- och
demokratiaspekt. Forskolan skulle erbjuda da-
torer eftersom tillgdngen i hemmen var varie-
rande. Anvandandet av IKT (informations- och
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kommunikationsteknologi) i forskolan sags
utifran tre aspekter. Inlarningsaspekten inne-
bar att anvandandet gav variation och férand-
ring av arbetssatt och forandring i relationen
barn-pedagog. Nya méjligheter for barn i behov
av sarskilt stéd erbjods. Arbetslivsaspekten
handlade om naringslivets och samhallets syn
pa att forskolan ska forbereda barn infor fram-
tida yrkesliv. Demokratiaspekten innefattade
allas ratt till likvardig utbildning (Brodin och
Lindstrand 2003). Nar datorplattorna boérjade
anvandas i de svenska férskolorna i bérjan
pa 2010-talet, uppstod dock stora skillnader i
anvandandet mellan och inom olika férskolor.
Det handlade om pedagogiskt forhaliningssatt,
personalens attityd och kompetens (Grénlund
m.fl 2014; Kjallander 2014). Den generella till-
gangen till digitala verktyg, och anvandningen
av dem bland barn och unga, skiljde sig at aven
utifran kon, socioekonomisk bakgrund och
andra demografiska variabler.

Digital kompetens

Digital kompetens ar en av atta nyckelkompe-
tenser for livslangt larande (Europaparlamentet,
2005). Digital kompetens bygger pa grundlag-
gande IKT-fardigheter vilket innebar att man ska
kunna hamta fram information, bedéma, lagra,
producera och kommunicera med och genom di-
gitala medier. Det handlar om kreativitet och inn-
ovation, men ocksa om etik och juridik. Thomas
(2011) betonar att digital kompetens inte enbart
handlar om verktyg, utan dven om vart satt att
tanka kritiskt kring texterna som skapar var varld,
var identitet och kultur. Internationell forskning
forsoker identifiera vad teknologin gor med
barns kulturella konstruktioner. Det kan handla
om fragor som beror hur larande gar till i digitala
miljoer, samt pa vilket sétt och var larandet sker
(Jernes 2013; Klerfelt 2007; Marsh 2010).

Pedagogens roll

Klerfelt (2007) beskriver hur pedagogerna i for-
skolan gav barn mdjlighet att bidra till skapan-
det och utvecklandet av sin kultur - ett uppdrag
i samklang med den da liggande laroplanens
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intention att infora: multimedia och informa-
tionsteknik som verktyg i skapande processer
och i tillampning (Lpf698). Klerfelt (2007), liksom
Ljung-Djarf (2004), lyfter vidare diskrepansen
mellan yngre och aldre forskollarares kunskaper,
forhallningssatt och kompetens inom omradet.
De belyser forskollararnas osakerhet i forhal-
lande till datorer som interaktiva larandeverktyg
och pedagogernas oro for hur de skulle balan-
sera forskolans traditionella verksamhet och
forstaelsen for barns mediekultur. Det handlar
om en didaktisk flexibilitet (Forsling 2017, 2019).
Forskning visar pa hur miljoer med pedagoger
utan vana eller motivation att anvanda digitala
verktyg inte heller uppmuntrar barnens anvan-
dande. Barnens mdjligheter till kunskapande
och utvecklande av digital kompetens som men-
ingsskapande verktyg, blir ddrmed begransade
(Linderoth 2004; Ljung-Djarf 2004).

En vidgad didaktisk kompetens

| den svenska forskolans laroplan (Lpf618) ar di-
gital kompetens idag mer tvingande framskrivet
an tidigare. Det handlar om att utifran didaktiska
dimensioner forsta varfor tekniken anvands och
attvara 6ppen for konsekvenserna av saval hand-
havandet som den didaktiska designen (Forsling
2019). Wengelin och Nilholm (2013) havdar att
lararna bor kunna besvara den svarare och mer
komplexa didaktiska fragan varfér, ndgot som
enligt dem skulle visa pa forstaelse och anvan-
dande av ett vidgat didaktiskt begrepp. Utifran
ett vidgat didaktiskt begrepp stélls storre krav pa
lararen an utifran ett smalare didaktikbegrepp
dar lararens uppgift forenklat blir att kanna till de
effektivaste metoderna for att uppna undervis-
ningsmalen, det vill sdga hur detta gors. Utifran
ett vidgat didaktikbegrepp ingar det i lararrollen
att lararen ar mer insatt i forskning och att 13-
rarna maste vara mer reflekterande.

Att forma forutsdttningar for pedagoger

Pedagogens roll i relation till barnen vid da-
toplattan uppmarksammas som en viktig fak-
tor fér meningsskapande (Kjallander 2011).
Pedagogen behdver dock stottor for att kunna

designa och iscensatta digitala larmiljoer.
Lararens syn pa barn och kulturella samspel ar
viktiga utgangspunkter for att skapa interaktiva
ldrandemiljéer. Forst da arbetet med de digi-
tal verktygen blir meningsfulla i barns 6gon,
Oppnas mojligheter for kreativitet och larande
(Kjallander 2011; Klerfelt 2007). Barnen blir da
kompetenta agenter i det egna sammanhanget
och i deras egna sociala och kulturella miljé
(Ronnberg 2008).

Det svenska Skolverkets IT-uppféljning
(Skolverket 2016) visar att det finns ett stort
behov av kompetensutveckling inom digitalise-
ringsomradet i forskolan. Yttre forutsattningar,
som kompetensutveckling och ledning av kva-
litetsarbete, inverkar pa vad som hander inom
forskolan gallande professionell utveckling
och kunskapsutveckling (Rénnerman 2013).
Det ar dock av vikt av att kompetensutveckling
ar centralt understédd och helst ska ha inslag
av extern expertis (Skolverket 2014). Timperley
(2013) betonar att kollegialt Iarande ar av bety-
delse nar det géller att arbeta framgangsrikt i
forskolan. Kollegial fortbildning paverkar saval
larare som barn.

Teknikpanik?
| en tid dar man kan tala om en digital explo-
sion bor det namnas att synen pa sma barns
anvandande av teknologi ar 1angt ifrdan homo-
gen. Anvandandet i forskolan méts av saval
motstand som entusiasm (Forsling 2017). Viss
kognitiv forskning belyser exempelvis farorna
med smé barn och skarmtid (Nutley 2019).
Annan forskning visar pa saval positiva som
negativa utmaningar med att anvanda digi-
tala verktyg i forskolan (Nilsen 2018), och ater
andra studier belyser framgéangsrika exempel
pa forskolans digitala verksamheter (Kjallander
2011; 2014).

| medierna pagar en polariserande debatt
som pa intet satt ar ny. Redan pa 1920-talet
ansags filmens flimmerbilder framkalla ner-
vOsa psyken och overanstrangd fysik. Barn
som lyssnade pa kriminalserier pa radio blev
gldmiga och sémnldsa och pa 1960-talet fick
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barn sa kallade tv-ben och latmaskhjarta pa
grund av tv-tittande. Under 1980-talet hojdes
varnande roster gallande sma barn och tv-tit-
tande (Ronnberg 2008). Tv-nacke, fyrkantiga
6gon och tv-epilepsi var akommor som for
mycket tv-tittande kunde astadkomma.

Idag diskuteras i de svenska forskolorna be-
greppet skdrmtid, som uppmarksammades i
samband med den reviderade laroplanen for
forskolan, Lpf618, som tradde i kraft den 1
juli 2019. I en kartlaggning av digitaliseringen
i forskolorna i en stérre svensk kommun visar
sig foraldrarnas oro for att barnen ska utsat-
tas for en utdkad skarmtid (Forsling 2019).
Forskollararna i studien visar & sin sida frustra-
tion over att de inte fullt ut kan beméta foérald-
rarnas oro genom att beskriva och sta for det
arbete de gér med digitala verktyg for larande.

Metod

Designbaserad experiment-metod (DE) an-
vandes eftersom en avsikt med studien var att
metoden skulle leda till fordjupade reflektions-
mojligheter for pedagogerna. Konkret innebar
metoden att personalgrupperna pa de tva for-
skolorna tillsammans med forskaren och den
medforskande kollegan designade larsituatio-
ner dar digitala verktyg anvandes for larande.
Designen och iscensattningen forandrades,
re-konfigurerades i takt med att studien fort-
skred. Det kunde till exempel handla om orga-
nisatoriska, pedagogiska och/eller personliga
orsakssammanhang.

Designbaserat experiment som metod

Designbaserade forskningsmetoder an-
vands allt oftare inom larandeforskningen.
Metoderna mojliggoér studier av komplexa
system och processer. Genom interaktion
mellan fler variabler, for forskaren bade kanda
(forutsedda) och okanda (oférutsedda), kan
utforskandet bli mer ofdrutsagbart och ex-
perimentellt (Brown 1992; Collins 1992). | f6-
religgande studie anvandes designbaserad
experimentmetod (DE), en kvalitativ metod
dar det experimentella ligger i forskarens och

61

Karin Forsling

medforskarnas 6ppenhet infor det ovantade
samt deras flexibilitet och didaktiska trans-
formationskompetens. Designbaserad experi-
mentforskning innebar att den experimentella
konstruktionen, designen, alltid genomgar for-
andringar och modifieringar under pagdende
studie. En design kan transformeras och for-
battras utifran en experimentell forandring.
Forandringen av iscensattningen kan ocksa
andra vag for uppnédendet av studiens syfte,
eller generera data som i den ursprungliga
designen inte var méjliga (Bannan-Ritland,
Gorard, Middleton och Taylor 2008).

DE &r en forskningsmetod som gor att gapet
mellan teori och praktik gar att éverbrygga
Lararna far teoretiska redskap med vilka de
kan forsta och utveckla sin praktik (Carlgren
2011). Att de deltagande lararna i ett DE i hog
grad ar subjekt i forskningsprocessen, innebar
att deras beprovade erfarenhet och tysta kun-
skap kompletterar teorin. Det betyder vidare
att teorin far en forankring och anknytning
till det direkta pedagogiska arbetet med dess
komplexitet. Studiens resultat ar inte generali-
serbara men val 6verféringsbara. Motsvarande
upplagg ar mycket mojliga att genomfora pa
andra férskolor vare sig det sker i Sverige eller
i andra delar av Skandinavien.

Urval, information och samtycke

En forskolechef valdes ut for att delta med tva
forskolor. Valet gjordes dels utifran filmpe-
dagogens verksamhet pa den ena férskolan
under hosten 2017, dels utifrdn medforskarens
mojlighet att medverka pa den andra férskolan
under samma tidsperiod. Den medforskande
forskollararen Mia valdes ut av sin chef da
hon visat intresse for saval skolutveckling och
forskning om anvandandet av digitala verktyg i
férskolans verksamhet.

Kontakt togs med vardnadshavare vilka efter
att ha tagit del av muntlig och skriftlig informa-
tion om studien och dess syfte, skriftligt god-
kande att barnen fick delta.

Fyra forskollarare samt medforskande for-
skollarare Mia var huvudinformanter i studien.
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Fjorton situationer dar digitala verktyg anvan-
des studerades. | de observerade passen del-
tog 25 barn i aldrarna 4 till 5 ar.

Datainsamling

Datainsamling skedde genom observationer,
intervjuer och reflekterande samtal i de tva
sparen. Dokumentationen genomfordes som
faltnoteringar, fotografering samt ljud- och
filminspelningar. En mobiltelefon utan inter-
netuppkoppling och en digital kamera anvan-
des for inspelning av film och samtal. Detta
metodologiska val erbjod ett satt att inte lata
teknologin vara for patrangande i de manga
ganger sma utrymmen dar studien genomfor-
des i (jfr Heath 2011). Datamaterialet sparades
pa en extern harddisk.

Datainsamling pad Maskrosen

Under observationerna i spar 1, pa forskolan
Maskrosen, dar filmpedagogen Eva ledde pas-
sen, filmade Mia och jag aktiviteten med varsin
kamera. Jag valde ur filmmaterialet ut sekvenser
som anvandes i nasta steg for personalgrup-
pens diskussion och reflektion till nastkom-
mande pass. Reflektionstillfallena lag mellan
en och atta dagar senare, beroende pa logistik.
Detta forfarande upprepades vid sju tillfallen,
alltsa sammanlagt fjorton traffar. Forutom
dessa tillfallen dokumenterades uppstart och
aterkoppling med pedagogerna, Mimmi och
Helena. Under reflektionsrundorna gjorde Mia
anteckningar som sedan transkriberades.

Datainsamling pa Lille Skutt

Under observationerna i spar 2, pa forsko-
lan Lille Skutt, dar Mia ledde passen, filmade
émsom jag, msom nagon i personalgruppen.
| direkt anslutning till passet valde jag tillsam-
mans med Mia och personalgrupp ut film-
sekvenser som underlag for personalgruppens
diskussion och reflektion. Detta forfarande
upprepades under sex tillfallen. Férutom dessa
tillfallen dokumenterades uppstart och ater-
koppling med pedagogerna Kajsa, Ulla och
Mia. Under reflektionspassen turades Mia och

hennes kollegor om att ta anteckningar. Dessa
anteckningar anvandes fér dokumentation och
som utgangspunkt for uppféljande diskussioner
i pedagoggruppen. Jag fotograferade och forde
anteckningar, alternativt spelade in samtalen,
under reflektionspassen. Datamaterialet trans-
kriberades av medforskande férskollarare och
forskare och sammanstalldes sedan till I6pande
text.

Forskare och medforskare

Observation som metod har bade for- och
nackdelar. Ambjornsson (2004) papekar att
forskarens narvaro blir en del av det som un-
dersoks och att detta paverkar bade skeenden
och resultat. Min person och min bakgrund far
betydelse, inte bara for hur studien designas
utan aven hur den tolkas, vilka val som gors
och hur studien kan forstas.

Jag, som forskare, designade tillsammans
med medforskande forskollararen Mia en in-
stitutionell inramning utifran ett teoretiskt per-
spektiv och ett metodologiskt anslag - i det har
fallet designorienterad teori och designbaserat
experiment. Den didaktiska designens syfte att
ge mojlighet att tillagna sig kunskap och fardig-
heter handlade i det har fallet om stéttor och
forebildlighet i den sociala praktiken.

Den medforskande forskollararen Mia var an-
stalld som forskollarare pa Lille Skutt och hon
fick lov att lagga 20 % av sin tjanst pa forsk-
ning. Mia samarbetade med forskaren genom
hela studien. Hon fick tillfalle att genomfdra
inspelning, filmning, fotografering och transkri-
bering. Mias inledande roll pa Lille Skutt var att
leda barngruppen vid passen och modellera en
struktur for kollegorna. Pa eget initiativ inledde
Mia en fredagsreflektion med kollegorna med
fokus pa det som hant under passen och de
efterfoljande reflektionsrundorna, relaterat
till forskolans pagaende undervisningsteman.
Mias bidrag i studien var betydelsefullt och
hennes medverkan och verksamhetens ut-
veckling var beroende av hennes kollegors po-
sitiva installning till hennes roll. DE-upplagget
med alla deltagarnas tydliga medverkan moj-
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Tabell 1 redovisar hur de designteoretiska begreppen anvandes for att analysera data.

Analysbegrepp Visar sig i materialet som

Agentskap

Aktorerna (har fokus pa pedagoger) och deras olika roller som ger agentskap i sociala samspel.

Flexibilitet

Hur aktorerna anvander sig av olika resurser i olika situationer;
hur de formar sociala processer och skapar férutsattningar for larande;

hur de designar och redesignar information i meningsskapande processer.

Kollektiv aktivitet

Hur @mnesinnehall konstrueras.

Interaktionen, den kollektiva aktiviteten, mellan individer samt mellan individer och artefakter.

liggjorde denna tilldtande installning.

Analys

Analysen av det samlade datamaterialet
skedde genom kvalitativ tematisk innehalls-
analys, en meningskategorisering (Ryan och
Bernhard 2003). Den tematiska analysme-
toden utgick fran saval ett induktivt som ett
deduktivt forhallningssatt. Utifran det indu-
ktiva forhallningssattet tematiserades icke
forutbestamda kategorier och subkategorier
utifran informanternas meningsbarande ut-
sagor (Jfr Graneheim och Lundman 2018).
Analysen startade vid forsta genomgangen
av materialet for att fa en kansla for helheten
(Kvale och Brinkmann 2014; Denscombe 2009).
| det andra steget inledde jag en utforskning
av materialet och letade efter dterkommande
teman. | det tredje steget kodades data och
grupperades till teman. D3 pabdrjades ocksa
den inledande tolkningen av materialet och
det fortsatte in i steg fyra da jag jamforde mina
tolkningar med alternativa forklaringar. | den
deduktiva delen av analysen utgick jag fran
redan forutbestamda teman och teoretiska
begrepp som datamaterialet kopplades till
(fr Loseke, 2013). D& datamaterialets teman
handlade om pedagogerna och deras olika rol-
ler som gav agentskap i socialt samspel och in-
teraktion - den kollektiva aktiviteten - kandes
valet av designteori som ett verktyg for fortsatt
analys naturligt. Darifran hamtades analysens
barande begrepp: agentskap, flexibilitet och kol-
lektiv aktivitet (Forsling 2017; EIm Fristorp 2014;
Jewitt 2009; Kress 2009; Leijon och Lindstrand
2012; Lund och Hauge 2011; Selander och
Kress 2010)

Analysens bada delar avslutades i och med
att empirins centrala teman knodts samman i
en deskriptiv utsaga (jfr Denscombe 2009), vil-
ken gestaltas i resultatdelens teman.

Etiska reflektioner

Studien utfordes enligt Vetenskapsradets etiska
riktlinjer (2017) samt Dataskyddsforordningen
(GDPR). Kommunen, forskolorna, alla infor-
manter och alla deltagande barn har pseu-
donymiserats, enligt GDPR, artikel 89, dvs. att
personuppgifter behandlas pa ett satt som gor
att de inte kan kopplas till en specifik person
utan att kompletterande uppgifter anvands
(t.ex. en kodnyckel). Personuppgifterna har i
studien forvarats skilt fran dessa komplette-
rande uppgifter.

Pedagoger och féraldrar har informerats
om studiens syfte och upplagg. De lamnade
samtyckesblanketter och var informerade om
att de nar som helst och utan att ange orsak
kunde dra tillbaka sin medverkan under forsk-
ningsprocessen. Inga kansliga personuppgifter
har samlats in. Allmanna personuppgifter som
samlats in kommer inte att anvandas till annat
andamal an det som anges i samtyckesinfor-
mationen.

Under insamlingen av datamaterialet har
barnen varit intresserade och valvilligt installda
till var narvaro och till att bli filmade. Fokus vid
studiens videoobservationer |3g inte pa indivi-
derna utan pa interaktionen och dess samman-
hang. Det ar dock viktigt att beakta de etiska
aspekterna kring barns delaktighet i studien.
Aven om vardnadshavarna gett sin tillatelse for
barnet att delta, var vi hela tiden lyhdrda och
uppmarksamma pa barnens eventuella signa-
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ler om obehag vid dokumentationstillfallena.
Vid nagot enstaka tillfalle uppstod en situation
dar vi valde bort att filma. Det handlade da
snarare om ett barns frustration i ett vardag-
ligt sammanhang &n nagot som var relaterat
till studien. Som forskare kan jag aldrig avsaga
mig ansvaret att beakta barns integritet. Det
ar varje gang i motet med barnet som fragan
maste stallas.

Resultat

Resultatpresentationen inleds med deskriptiva
redovisningar av tva reflektionsrundor; en pa
Maskrosen och en pa Lille Skutt. Efter detta
presenteras resultaten utifran analysens de-
signteoretiska teman: agentskap, flexibilitet och
kollektiv aktivitet.

Maskrosen: " Det trodde jag inte att

jag hade sagt, men det hade jag ju.”
Filmpedagogen Eva ledde passen pa
Maskrosen och Helena och Mimmi turades
om att vara ledare under Evas handledning.
Jag och Mia observerade och filmade och
nagra dagar senare aterkom vi pa kvallstid
for att gora reflektionsrundan med Mimmi
och Helena. Vid det har tillfallet var inte Eva
narvarande och pedagogerna hade sjalva de-
signat passet och planerat reflektionsrundan
direkt efter passet.

| femarsgruppen pa Maskrosen arbetade man
med temat Granen, vilket innefattade bok-
stavsarbete. Under studien valdes féljande
larandemal ut for arbetet med datorplattorna:

Férskolan ska stréva efter att varje barn visar intresse
for bilder, texter och olika medier samt sin formdga
att anvdnda sig av, tolka och samtala om dessa. (Lpfé
98, rev.16)

Fotopasset

Barngruppen sitter pa den bla runda mattan
i sitt lilla hemrum tillsammans med Mimmi
och Helena. Mimmi gér en introduktion. Hon
laser med inlevelse om uppdraget som barnen
fatt i ett brev namligen att fotografera sadant

som borjar pa D. Helena sitter med och sedan
tar hon sin del av gruppen och gér in och gor
en annan aktivitet i ett intilliggande rum. Efter
halva tiden kommer Helena och hennes grupp
tillbaka och Mimmi tar sina barn och gar till det
angransande rummet. Bada barngrupperna
visar stort intresse och fokus under fotopas-
set. De gar runt i rummet, pratar, diskuterar
och fotograferar. Nagra barn vill ha lite stod
av pedagogen och emellanat ser pedagogen
till ett barn lite extra. Vissa barn tar riktigt Iang
tid pa sig for att fa den bild de vill ha medan
andra snabbt satter sig pa mattan igen, nojda
med sina bilder. Vid utstallningen (visningen pa
mattan) berattar barnen i tur och ordning om
vad fotot forestéller och pa vilken plats de har
fotograferat. De andra barnen och pedagogen
staller foljdfragor.

Nar passen ar gjorda samlas alla barnen igen.
Vissa av dem ska ga vidare till en annan avdel-
ning medan andra ska ga hem.

Reflektionsrundan

Innan vi tittar pa filmerna fragar jag om det
var nagot speciellt som pedagogerna rea-
gerat pa under passen. Mimmi beskriver att
hon énskade att hon gett ett barn lite mer tid.
Bade Helena och Mimmi reflekterar over sin
nyvunna sakerhet i arbetet och att de vagat
slappa kontrollen genom att Iata barnen vara
mer fria i sitt utdvande.

Vi tittar pa sekvenser fran Helenas pass.
Helena berattar att hon ser hur tre barn verkar
tanka lite lika och att det fjarde barnet gar sin
egen vag:

Han spanar lite sjalv. Och han vdljer att ta ner dok-
torsladan ddr, for att den bérjar pa d. Han dr valdigt
finurlig.

Helena uppmarksammar barnet som behdévde
lite mer tid. Hon betonar att han hade behovt
vagledning. Mimmi och Helena diskuterar bar-
nens och Helenas agerande i filmsekvenserna.
Helena noterar att sddant som hon inte upp-
levde i passet blir synligt i sekvenserna:
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Det kan man ju se pa filmen nu, det mdrkte jag inte
ddr och da. Han stdr ju och resonerar véldigt mycket
med sig sjélv och pratar och fick med M lite grann i
tdnket. Just hans sdtt att bearbeta och diskutera bdde
med sig sjélv och kompisen bredvid.

Vi fortsatter med filmsekvenser fran Mimmis
pass. Helena noterar skillnaderna mellan bar-
nen, och hon tycker att det ar latt att missta sig
pa vad som egentligen hander. Pedagogerna
diskuterar flickan som verkat ofokuserad
under passet men som i filmsekvenserna ses
med stor koncentration studera sina hander
som hon upptackt i datorplattans kamera.
Vidare upptacker Mimmi hur hon sjalv ger bar-
nen bekraftelse i deras fragor och att barnen
darigenom blir sakra i uppdraget.

Mimmi och Helena plockar fram post-it-lap-
parna dar laroplansmalen ar uppskrivna. De
skriver ned sina reflektioner i relation till malen.
Mimmi menar att barnen har fatt mojlighet att
utmana sig sjalva och att de gemensamt fatt
redovisa, tolka och samtala om bilder, texter
och bokstaver. Helena papekar att barnen har
forklarat hur de har tankt om sin bild och att de
aven reflekterat 6ver kompisarnas bilder:

Det inte bara dr hur de sjdlva tdnker, utan de har
dven kommit dit att de kan diskutera en bild, dven
kompisens bild. De kan formulera hur de ténker. De
har fatt igang diskussionen.

Mimmi uppmaéarksammar att barnen har fatt en
rod trad genom arbetet och att de vet vad som
ska goras:

Och de kommer in och det férsta de gor dr att sétta sig
vid paddorna och far igdng kameran, invdntar det de
ska gora, utfor uppdragen, gar tillbaka och sdtter sig,
tolkar och redovisar.

Lille Skutt: "Arbetssattet skapar

bra férutsattningar.”

Under det studerade passet pa forskolan Lille
Skutt ledde medforskande férskollararen Mia
de digitala aktiviteterna. Pedagogerna hade

Karin Forsling

planerat ett barninitierat tema, Vatten, och de
hade bestamt sig for foljande larandemal for
arbetet med datorplattorna:

Férskolan ska strdva efter att varje barn utvecklar sin
férmaga att lyssna, reflektera och ge uttryck fér egna
uppfattningar och forséker férsta andras perspektiv
(Lpfo 98 rev.16).

Vid det tidigare passet hade pedagogerna gett
barnen uppdraget att fotografera vatten. Ett
barn hade rest sig upp och sagt: "blatt...blatt".
Han gick in i kuddrummet och bérjade leta
efter bla féremal. Alla barnen féljde honom,
mumlande "blatt...blatt" och forsokte aven de
finna blaa saker att fotografera. Det visade sig
att alla barnen hade fotat nagon form av blaa
foremal som de visade upp pa sina plattor vid
"utstallningen” pa mattan. Detta Overraskade
pedagogerna och efter att ha sett filmsekven-
serna vid det forsta reflektionspasset, diskute-
rade de vad som hade hant och hur de skulle
fortsatta nasta pass. Pedagogerna anvande re-
flektionerna for att planera det nya passet. De
diskuterade varfor barnen fastnade for en farg
och inte gick direkt ut till nagot av alla stallen
dar det faktiskt finns vatten pa avdelningen.

Fotopasset

Kajsa och Mia sitter med de tre fyradringarna,
Julia, Emma och Ami pa den runda mattan i
lekrummet. Kajsa leder passet. Hon lagger tre
datorplattor pa mattan. Mia sitter bredvid Ami
som behover extra stod med sprak och fokus.
Jag filmar.

Kajsa borjar med att aterkoppla till vad de
talat om under det foregdende passet. Hon réak-
nar upp barnens forslag pa vad man kan gora
med vatten: bada, tvatta, diska, och paminner
om ord for hur vatten kan kannas; varmt, kallt.
Barnen berattar att man kan branna sig pa
vatten och att om det blir for kallt blir det ett
isblock. Ett barn talar om en ballong som fros
men sedan tinade upp. Pedagogerna och bar-
nen pratar vidare en stund om vattnets olika
beskaffenheter.
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Kajsa ger barnen dagens forsta uppdrag: ta
tre kort pa vatten - utanfér rummet och utan
att ga in i kuddrummet. Barnen gar ut och
fotar. Nar de kommer tillbaka pratar Emma
och Julia om férger pa vattnet. Vid utstall-
ningen tittar de pa varandras bilder och pratar
om dem. Nu finns bilder pa vatten med.

Kajsa ger barnen uppdraget att ta tre nya kort
pa vatten. Julia och Emma gar ut och bérjar leta
upp nagot blatt men fortsatter till vattenkra-
nen i malarrummet dar de tar manga foton
pa vatten. De experimenterar med att stélla
fargflaskor bakom vattenstralen. Ett barn fo-
tograferar en matta med fokus pa en sjo. Ami
gar till toaletten och pekar pd toalettstolen.
Vid utstallningen diskuterar barnen och peda-
gogerna hur vatten kan se ut. Ami forsoker be-
ratta om sitt foto. De andra vantar pé att hon
ska saga nagot. Hon tittar pa Emmas foto och
sager lite otydligt "vatten”. Passet avslutas med
att Kajsa tackar barnen for stunden.

Kajsa och Mia gar till lekrummet dér jag riggat
for filmvisning. Jag visar filmsekvenserna och
stoppar filmen nar pedagogerna eller jag vill
diskutera nagot.

Reflektionsrundan

Mia papekar att aterkopplingen fran forega-
ende fotopass var viktig eftersom det blev mer
djup i samtalet. Barnen berattar mer. Barnen
tanker pa vatten men Kajsa undrar om barnen
ar osakra pa uppdraget och om de tror att pe-
dagogerna forvantar sig nagot mer.

Kajsa noterar att pedagogerna sjalva var mer
aktiva och vana. Pedagogerna diskuterar ut-
maningen att fa Ami att beratta om sitt foto.
Mia menar att Ami fick en aha-upplevelse nar
hon sdg Emmas foto, nar hon pekar pa fotot
och sager "vatten.” De reflekterar 6ver att Ami
under passen far svarare uppdrag &n vad som
star i hennes utvecklingsplan och att hon anda
klarar av det.

| diskussionen kring hur malen uppnatts
under dagens pass lyfts aspekter som utforsk-
ande, fordjupad kunskap, respekt, 6msesidig-
het, trygghet. Mia avslutar:

Aterkopplingen var bra fér Ami - att kunna uttrycka sig.
Vi har skapat en situation ddr hon far trana. De andra
vdntar in henne. Arbetssdttet skapar bra forutséttningar.

Mia antecknar under reflektionen och satter
in anteckningarna i en sarskild parm. Vid nast-
kommande personalreflektion nagra dagar
senare delar Mia och Kajsa med sig av dagens
pass och reflektion. Det blir ett underlag for
den av de andra férskolldrarna som ska leda
nastkommande pass.

Agentskap och kollegiala larprocesser
Pedagogerna antog aktiva roller som designer
i den specifika institutionella miljo som stude-
rades. Denna form av agentskap som fram-
trader i studiens analys hangde tatt samman
med det kollegiala larandet. Ett designorien-
terat perspektiv pa larande 6ppnar upp for
mojligheterna att se sjalva larprocessen av hur
vi forstar nagot (Lindstrand 2006). | analysen
framtrader hur pedagogerna blir medveten
om sig sjalva och varandra i arbetet med de
digitala verktygen.

Reflektionsrundornas roll

Under studiens reflektionsrundor pa férsko-
lorna uppstod kollegiala larprocesser. Det pa-
verkade i sin tur tryggheten, forhallningssattet
och det konkreta arbetet i arbetslaget och i
barngrupperna.

Vi kompletterar varandra, blandar vara kunskaper,
ldr kanna varandra, férhdllningssdatt och barnsyn.
Vi blir vildigt samspelta. Vi vet hur vdra kollegor
tinker om olika situationer och da dr det ldtt att ta
stéd och pusha varann. Och ldsa av bdade varandra
och barngruppen. Det blir ett vildigt bra Idrande tack
vare reflektionerna. Det var ocksd bra att ndgon i
arbetslaget (Mia) hade extra kunskap. (Kajsa)

Att bli medveten om sig sjalv och sina kollegor i
de filmade sekvenserna och reflektera skapade
en storre samsyn i arbetslaget. Pedagogerna ta-
lade om att ta vara pa varandras kompetenser
och vikten av att vara narvarande pedagoger.
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Jag inser att jag kan. Och jag kan vara medverkande.
Man blir intresserad och engagerar sig i varandra.
(Ulla)

Pedagogerna pa Lille Skutt borjade prata mer
med varandra om de olika passen och de bor-
jade sjalva filma varandra och sig sjalva for att
studera och reflektera éver hur de agerade i
olika larsituationer. De beskrev reflektionsrun-
dorna som utgangspunkt for utveckling i en
trygg miljo. En pedagog talade om att reflek-
tionstillfallena varit en tillgang i arbetslagets
utvecklingsarbete, att de utmanats och varit
tvungna att satta ord pa sina tankar och hand-
lingar:

Vi ser ju tydligt vad barnen gér ur en annan synvinkel,
hur vi direkt kan bygga vidare pa det till ndsta gang.
Hur vi ska ténka. Det dr vdl dven det dér att det skapar
en stdrre samsyn, en trygghet i arbetslaget. (Mia)

Didaktisk flexibilitet

Ur ett designteoretiskt perspektiv kan noteras
att det i en allt mer digitaliserad omvarld blir
viktigt att lyfta fragor kring hur nya kommu-
nikativa villkor paverkar férutsattningarna for
kunskap och larande (Kress och van Leeuwen
2001). | analysen framtrader pedagogernas
formaga till didaktisk flexibilitet relaterat till
meningsskapande. Det visade sig ocksa vara
betydelsefullt vilka resurser pedagogerna an-
vande sig av i olika situationer men annu mer
betydelsefullt hur de formade sociala proces-
ser och skapade forutsattningar for larande.

Pedagogernas kompetensutveckling

Digitala verktyg anvandes tidigare sallan i den
dagliga verksamheten pa de studerade forsko-
lorna. En del larappar anvandes utan nagon
direkt medveten planering eller malstyrning.
Nagon gang tittade barnen pa YouTube-klipp,
ibland med narvarande pedagog, ibland en-
samma. Kajsa pa forskolan Lille Skutt var
intresserad av digital teknologi och fotografe-
rade ofta for egen del. En annan pedagog pa
samma forskola, Ulla, var helt ointresserad av

Karin Forsling

digitala verktyg och anvande mycket lite sddan
teknologi i privatlivet. Endast Mia hade inled-
ningsvis en idé om att digitala verktyg kunde
vara anvandbara for barns larande i forskolan.

Pedagogerna menade att en kompetensut-
veckling hade skett for deras egen del under
studiens gang. Det handlade om att hantera
datorplattor rent tekniskt men ocksd om pe-
dagogisk anvandning av digitala verktyg. Nya
insikter handlade om tydlighet och struktur som
gav trygghet men samtidigt frihet att utforska
och utveckla. Det talades om att vacka barnens
intresse men ocksa att intressera sig for bar-
nens tankar och reflektioner.

Vi fangade barnens intresse: vad kommer att ske?
Uppdragen blir betydelsefulla. Viktigt att fa att fa visa
varandra. Hur tinkte du nu? Att ett barn forstar att
hon tdnkt annorlunda én en kompis. Bra 6vning att
vanta pa sin tur. (Ulla)

Pedagogerna beskrev att de nya insikterna for-
vanade dem - att de inte tankt sa tidigare. Den
viktiga fragan: Hur tdnkte du nu? stalldes oftare
an tidigare till saval barn som vuxna.

Nar pedagogerna talade om forskolans mal
lyfte de begreppen undervisning och vigledning
men ocksa att skapa férundran. "Det &r viktigt
attguida, styra och utmana”, menar en av peda-
gogerna. "Vi har blivit mer utforskande”, sager
en annan. Den egna medvetenheten och trygg-
heten i larsituationerna ar andra begrepp som
ofta lyfts i intervjuerna.

Férdndringar av lirmiljéer

Inga stora forandringar i den fysiska larmiljon
pa Maskrosen skedde under studiens gang.
Vid slutet av studien hade de fortfarande tva
datorplattor och en digitalkamera i sin grupp.
De kunde aven fa lana datorplattor av andra
avdelningar och ibland fa tillgang till projektor.
Helena och Mimmi talade om risken att den
inadekvata tilldelningen av resurser kunde
forhindra en vidare utveckling av digital kom-
petens for saval barn som vuxna. Spontant ar-
bete forsvarades.
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Det blev dock tydligt att den kulturella
och didaktiska larmiljon hade foérandrats.
Pedagogerna beskrev att de hade fatt bade
inspiration och manga bra idéer och att de
garna ville fortsatta anvanda datorplattorna i
sin verksamhet:

Utifran de uppgifter som vi har haft kdnner jag mig
tryggare i att fa formedla det barnen ska géra. Nya
idéer och hur man sjdlv kan spana vidare pd dem.
Och hur man kan anvinda det hdr som ett verktyg.
(Helena)

| den fysiska larmiljon pa Lille Skutt fanns inte
heller s manga datorplattor, men en av skill-
naderna mellan forskolorna var att man inte
hade lika manga barn pa Lille Skutt som pa
Maskrosen. Pa Lille Skutt hade dock stora for-
andringar i den kulturella och didaktiska de-
signen i larmiljon uppstatt. Det blev tydligare
att man under studiens gang hade arbetat in
strukturen och idéerna fran saval ABC-passen
som reflektionsrundorna i den befintliga verk-
samheten. Lararna hade anammat nya forhall-
ningssatt:

Vi héller pa att utveckla egna reflektionsrundor utifrén
barnens egna bilder och tankar. Vi har férankrat det i
verkligheten. (Mia)

Barnen fotar pd ett annat sdtt. Tar kort pd hdandelser,
rérelser och fenomen. Barnen ber vuxna fota, filma.
Barnen forstar syfte, virde. Kameran har blivit ett
naturligt verktyg. (Mia)

Kollektiv aktivitet

Kollektiv aktivitet framtradde tydligast under
observationerna och reflektionssamtalen men
aven i analysen av pedagogernas utsagot om
barnens utveckling och hur det gemensamma
arbetet skulle leda framat i undervisnings- och
larandeprocesserna. Ur ett designteoretiskt
perspektiv ses larande som en social praktik
som bygger pa kollektiv aktivitet och aktorer-
nas avsikter (Kress och van Leeuwen 2001;
Lund och Hauge 2011). Pedagogernas avsikter
for sin design var relaterade till larandemalen:

att strava efter att varje barn utvecklar sin for-
maga att lyssna, reflektera och ge uttryck for
egna uppfattningar och forsoker forsta andras
perspektiv samt att strava efter att varje barn
visar intresse for bilder, texter och olika medier
samt sin formaga att anvénda sig av, tolka och
samtala om dessa. | analysen synliggérs aven
pedagogernas upptackt av samspelet i larpro-
cesserna mellan barn och barn respektive mel-
lan vuxna och barn.

Barnens utveckling i férhallande till
lirandemdlen

Pedagogerna beskrev barnens digitala kom-
petens i relation till de larandemal som valts
ut under studien. Larandet skedde nar barnen
samarbetade med varandra och med peda-
gogerna. Barnen larde sig tekniken, oftast av
varandra, att hitta ratt funktioner till kamera
och video samt att fa fram bilderna de jobbat
med. De upptackte att datorplattan var nagot
mer an en "spelapparat”. Barnen anvande da-
torplattorna for att fotografera, gora ett urval,
jamfora, beskriva, lyssna och diskutera. Vidare
larde de sig att respektera talutrymme och tur-
tagning:

Barnen har lért sig att ta hdnsyn, vanta pd varann.
Att reflektera Over bilden. Det handlar om delaktighet,
det kan man se pd blicken. Att man végar prata. (Ulla)

Tryggheten som uppstod i passen gjorde att
barnen vagade prata om sina tankar i socialt
samspel med andra. Kommunikationen kring
bilderna 6kade under studien och det uppstod
en O6ppen kommunikation dar inget var ratt
eller fel. Barnperspektivet hade blivit tydligare.

Vi upplever att det har blivit mer utforskande och man
blir nyfiken pa hur barnen tanker. (Mia)

Barnens bilder har gjort att bade barn och vuxna
reflekterar. Vi har fatt sdtta ord pa det vi tdnker/gér
och vi har fatt syn pd barnens kompetenser. (Mia)
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Diskussion

Studiens syfte var att undersdka hur for-
skolans pedagoger kan forsta, forandra och
forbattra larmiljoer och larsituationer dar di-
gitala verktyg anvands. Pedagogerna i studien
designade aktiviteter dar barnen anvande
datorplattor for att fotografera. Barnen fick
olika uppdrag och tillsammans med pedago-
gerna diskuterades bilderna som barnen tagit
och valt ut for uppvisning. P& detta satt blev
de unga fotograferna utforskare i sin egen
kontext, eftersom de tillsammans med sina
pedagoger fick mojlighet att prata om fotogra-
fierna och sammanhangen runt dem (jfr. B66k
och Mykkanen 2014). En viktig aspekt var att
barnen genom detta forhallningssatt inte
langre bara var konsumenter av media, utan
att de i tidig alder bjods in i en produktions-
kontext, nagot som kan vara av betydelse for
en tidig och medveten digital kompetens (jfr.
Kjallander 2011).

Kollektiva aktiviteter for

kollegialt 1arande

Anvandningen av de digitala redskapen paver-
kade och fick konsekvenser for interaktionen,
mellan individer och mellan individer och art-
efakter. Pedagogerna larde av varandra och
inspirerade genom modellering, forebildlighet
och gemensamma reflektioner varandra i saval
de egna som i barnens larprocesser. Didaktisk
design ar en social praktik, en kollektiv aktivitet,
som prioriterar agentskap och flexibilitet (Lund
och Hauge 2011) och detta blev synliggjort i stu-
dien. Det fanns erbjudanden om utvardering
och kontinuerliga tillfallen for deltagarnas re-
flektioner, ndgot som &ven Thomas (2011) beto-
nar som viktiga faktorer i en digital kompetens.

Flexibilitet for meningsskapande

Meningsskapandet som barn erbjuds i ett di-
gitalt larandelandskap paverkas av hur peda-
gogerna forhaller sig till digitala verktyg och
dess anvandning (Forsling 2017; Elm Fristorp
2012). Studiens informanter visade att de
hade formaga att gora digitala larsituationer
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meningsfulla fér barnen. Emellertid uppmark-
sammade pedagogerna ocksa hur en otillrack-
lig fordelning av digitala verktyg forsvarade
en kreativ undervisning. Detta ar resultat som
aven Gronlund, m.fl. (2014) och Kjallander
(2014) uppmarksammat i forskning och kart-
laggningar i svenska forskolor.

Agentskap for utveckling
Ur ett designteoretiskt perspektiv ses alla,
saval vuxna som barn, som agenter i forsko-
lans praktik. | foreliggande artikel har fokuse-
rats pa de vuxnas aktiva agentskap. Skolverket
(2014) papekar vikten av att kompetensut-
veckling ar centralt understodd och helst ska
innehalla inslag av extern expertis. Forskning
visar vidare pa hur personlig och professionell
utveckling ar nara relaterat till hur kunskaper
anvands i praktiken samt om det finns stod-
strukturer i verksamheten (Forsling 2019;
Klerfelt 2007; Ljung-Djarf 2004; Letnes 2017;
Rénnerman 2013). | studien framtrader tydligt
vikten av saval interna som externa agenter i
utvecklingsarbetet. Det handlar initialt om en-
skilda individer som vill och kan gora skillnad.
Filmpedagog och forskare kan ses som utveck-
lingsarbetets externa aktorer. Pedagogerna
beskriver hur en person med stérre kunskap
om ett omrade kan stotta det egna larandet.
De enskilda individerna blir under arbetets
gang viktigare i de kollektiva aktiviteterna, som
tillgdngar i det kollegiala larandet. Betydelsen
av det kollegiala larandet nar det galler att ar-
beta framgangsrikt i forskolan betonas aven
av Timperley (2013) som papekar att kollegial
fortbildning paverkar saval larare som barn.
Nagot som bor beaktas i foreliggande stu-
die ar forskarens roll i sammanhanget, eller
snarare forskarens pedagogiska och special-
pedagogiska bakgrund och erfarenhet. Min
roll var att dokumentera sekvenser av larande
i praktiken, inte att visa pa sjalva larandet.
Sjalva upptackandet av tecken pa larande och
reflektionerna var pedagogernas uppgift. Den
experimenterande gemenskapen stod i fokus,
jag agerade kunnigt bollplank utan att ta 6ver
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pedagogernas agentskap, men det kravdes
en balans mellan mitt genuint pedagogiskt/
didaktiska intresse och distans i forskningssi-
tuationen. Det ar mgjligt att en intern aktor -
medforskaren Mia - var den viktigaste faktorn
for att studiens syfte skulle uppnas: att forsko-
lans pedagoger skulle fa metoder for att forsta,
forandra och férbattra larmiljder och larsitua-
tioner dar digitala verktyg anvands.

Att forsta, forandra och forbattra
larmiljéer och larsituationer dar
digitala verktyg anvands
Framgangsfaktorer for att erbjuda barn digi-
tal kompetens i forskolan ar pedagogernas
egna digitala kompetens, formaga att leda
verksamheten, att integrera digitala verktyg
och resurser i undervisningen och att ge bar-
nen tydliga men uppnabara utmaningar (SOU
2015:28). Detta forutsatter vidare att forskol-
larare och annan personal ar fortrogna med
att anvanda digitala verktyg. Foreliggande stu-
die visar pa hur fem engagerade pedagoger,
utan sarskild vana eller intresse for digitala
verktyg, anvander datorplattor i forskolan
som larverktyg for att na laroplansmal som
handlar om kommunikation. Studiens design
var utformad for att erbjuda stottor for i for-
sta hand pedagogernas larande. Modellering
av filmpedagogen gav struktur och konkreta
oévningar och de reflekterande dialogerna i
samband med Ovningarna skapade forutsatt-
ningar for kollegialt larande - ett larande som
resulterade i forstaelse for, och en utforsk-
ande utveckling av, mojliga digitala praktiker
i forskolans dagliga arbete. Pedagogerna lyfte
begrepp som styrning, undervisning, guidning
och vdgledning men ocksa att skapa férundran
och att utmanas, i samtalen om férskolans
mal. Den egna medvetenheten och den nya
tryggheten i larsituationerna tydliggjordes.
Ett rum for kollegialt 1drande uppstod i skar-
ningspunkten mellan pass, reflektionsrunda
och avdelningens reflektionstillfallen.

Passen med datorplattorna var upplagda
efter en viss struktur men pé ett inbjudande

och lekfullt satt. Genom samtalen runt bil-
derna i passen visade pedagogerna pa
engagemang i barnens sprakande och i de ef-
terfoljande reflektionerna gavs pedagogerna
mojlighet att satta sig in i hur barnen tanker.
Pedagogerna upptackte hur barnens varld,
barnens blick och sammanhang kunde hanga
ihop utifran ett enda foto. Beréattelserna runt
fotot gav barnen en rost, en berattelse som
pedagogerna kanske inte skulle ha upptackt
annars. Motet mellan barnets perspektiv och
pedagogens kunskapsforstaelse gav ny kun-
skap och i sammanhanget blev pedagogens
syn pa barn och kulturellt samspel viktigt.
Motet blev sdval sammanhangs- som men-
ingsskapande.

Pedagogerna pekade pa upptackten av
sin egen professionalitet och vikten av att
kunna anvénda en liknande modell pa egen
hand for vidare férskoleutveckling. For att
erbjuda en kreativ digital praktik i balans
med forskolans larandemal utvecklade pe-
dagogerna sin transformationskompetens.
Transformationskompetensen innefattade
ett vidgat didaktikbegrepp, att kunna svara
pa den svarare och mer komplexa didaktiska
fragan varfér (jfr Wengelin och Nilholm 2013).

Designexperiment éverbryggar
gapet mellan teori och praktik
Utifran det didaktiska designperspektivet lyfts
de formande processer som barn och vuxna
ar inbegripna i. Perspektivet elaborerar forsta-
elsen av larandet utifrdn manniskans tecken-
skapande aktiviteter. Kunskap blir i det ljuset
formagan att anvanda en uppsattning tecken
pa ett meningsfullt satt, medan larande blir
meningsskapande genom kommunikation och
teckenskapande i sociala sammanhang. Med
den har utgangspunkten blir iscensattning-
arna viktiga. | férskolans varld menar jag att
det ar just det som hander nar barn och vuxna
"samleker” eller samarbetar med de digitala
verktygen.

Genom studiens design fick pedagogerna
teoretiska redskap med vilka de kan forsta och
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utveckla sin praktik. Att de deltagande pedago-
gerna i ett designexperiment i hog grad ar sub-
jekt i forskningsprocessen innebar att deras
beprévade erfarenhet och tysta kunskap kom-
pletterar teorin. Det betyder att teorin far en
foérankring och anknytning till det direkta peda-
gogiska arbetet med dess komplexitet.

Noter

Karin Forsling

Utforskandet av den egna verksamheten ledde
till utveckling av saval forstaelsen for yrkesrol-
len som férmagan att forandra och forbattra
miljoer och situationer for larande i férskolan.
Det finns en tydlig framatrorelse som kan er-
bjuda fortsatt utveckling.

! https://akademinvaland.gu.se/digitalAssets/1604/1604857_kamerans-abc_nov16.pdf. Utarbetats av Barnfilmskolan, Akademin

Valand, Géteborgs universitet. "Kamerans ABC” innehaller sju évningar som barn och pedagoger kan arbeta med tillsammans.

Ovningarna innehaller bl.a. enkla regler fér digital etik samt bygger pa progression och méjlighet till lokal utveckling.

Referenser

Andreasen, L. B. red. 2008. Digitale medier og
didaktisk design. Kopenhamn: Danmarks
Paedagogiske Universitetsforlag.

Bannan-Ritland, B., Gorard, S., Middleton, J. og
Taylor, C.M. 2008. The “Compleat” Design
Experiment: from soup to nuts. I: A. E. Kelly,
R. A. Lesh, ogJ. Y. Baek, red. Handbook of
design research methods in education: innova-
tions in science, technology, engineering, and
mathematics learning and teaching. London:
Routledge: 21-46.

Brodin, J. og Lindstrand, P. 2003. Perspektiv pd
IKT och ldrande: fér barn, ungdomar och vuxna
med funktionshinder. Lund: Studentlitteratur.

Brown, A. L. 1992. Design Experiments: Theo-
retical and Methodological Challenges in
Creating Complex Interventions in Classroom
Settings. The Journal of the Learning Sciences
2(2): 141-178.

Book, M.L. og Mykkanen, J. 2014. Photo-narrative
processes with children and young people.
International Journal of Child, Youth & Family
Studies 5(4.1): 611.

Carlgren, I. 2011. Forskning ja, men i vilket syfte
och om vad? Om avsaknaden och behovet av
en 'klinisk’ mellanrumsforskning. Forskning
om undervisning och ldrande, 2011, vol.5.

Collins, A. 1992. Toward a Design Science of Edu-
cation. I: T. O'Shea og E. Scanlon, red. New
directions in educational technology. Berlin:
Springer-Verlag: 15-22

71

Denscombe, M. 2009. Forskningshandboken: For
smaskaliga forskningsprojekt inom samhdllsve-
tenskaperna. 2. Uppl. Lund: Studentlitteratur.

Elm Fristorp, A. 2012. Design for ldrande: barns
meningsskapande i naturvetenskap. Institutio-
nen fér pedagogik och didaktik, Stockholms
universitet, Diss. Stockholm: Stockholms
universitet 2012.

Europaparlamentet. 2005. Europaparlamen-
tets lagstiftningsresolution om férslaget till
Europaparlamentets och radets rekommen-
dation om nyckelkompetenser fér livslangt
ldrande. (KOM(2005)0548 - C6-0375/2005
-2005/0221(COD)) OJ C 306E, 15.12.2006.
165-175 https://eur-lex.europa.eu/legal-con-
tent/SV/TXT/?uri=CELEX%3A52006AP0365

Forsling, K. 2011. Digital kompetens i forskolan.
KAPET, 1(1). Karlstads universitets Pedagogiska
Tidskrift. Karlstad: Institutionen for utbild-
ningsvetenskap, Karlstads universitet: 76-95

Forsling, K. 2017. Att éverbrygga klyftor i ett digitalt
ldrandelandskap. Design och iscensdttning fér
skriv- och ldsldrande i férskoleklass och IGg-
stadium. Diss: Abo: Abo Akademi University
Press. ISBN 978-951-765-858-4

Forsling, K. 2019. Kartldggning av digitalisering i
Nacka Kommuns férskolor. https://www.rese-
archgate.net/publication/331175313_Kart-
laggning_av_digitalisering_i_Nacka_kom-
muns_forskolor_Hosten_2018



Barn 38(2)

Gronlund, A. 2014. Att férdndra skolan med teknik
- bortom "En dator per elev”. Orebro Universi-
tet. Stockholm: TGM Sthim.

Gynther, K. red. 2010. Didaktik 2.0: Leeremiddel-
kultur mellem tradition og innovation. Képen-
hamn: Akademisk forlag.

Jernes, M. 2013. Interaksjoner i digitale kontekster
i barnehagen. Humanistisk fakultet Institutt
for ferskolelzererutdanning. Avhandling for
graden Philosophia doctor, Humanistisk
fakultet, Institutt for ferskolelaererutdanning
Universitetet i Stvanger Avhandling nr. 186.
ISBN: 978-82-7644-524-4

Jewitt, C. 2009. Technology, Literacy and Learning:
A Multimodal Approach. London: Routledge.

Kjallander, S. 2011. Designs for learning in an
extended digital environment: Case studies of
social interaction in the social science class-
room. Diss. Stockholm : Stockholms universi-
tet, 2011

Kjallander, S. 2014. Forskolebarn och digital
literacy. I: U.-K. Lundgren Ohman, red. Medie-
pedagogik pa barnens villkor. Stockholm:
Lararforlaget

Klerfelt, A. 2007. Barns multimediala berdttande.
En ldnk mellan mediekultur och pedagogisk
praktik. Diss. GOteborg studies in educational
Sciences, 256. Acta Universitatis Gothobur-
gensis, GOteborg: Goteborgs universitet.

Kress, G. og van Leeuwen, T. 2001. Multimodal
Discourse: The Modes and Media of Contempo-
rary Communication. London: Arnold.

Kress, G. 2009. What is Mode? I: C. Jewitt, red.
The Routledge handbook of multimodal analy-
sis. London: Routledge: 54-67

Kress, G. 2010. Multimodality: A Social Semiotic
approach to Contemporary Communication.
London: Routledge.

Leijon, M., og Lindstrand, F. 2012. Socialsemiotik
och design for larande: Tva multimodala
teorier om larande, representation och teck-
enskapande. Pedagogisk Forskning i Sverige
17(3-4): 171-192.

Linderoth, J. 2004. Datorspelandets mening: Bort-
om idén om den interaktiva illusionen. Diss.,
Goteborg studies in educational sciences,
211 Acta Universitatis Gothoburgensis. Go-
teborg: Goteborgs universitet.

Lindstrand, F. 2006. Att géra skillnad: Representa-
tion, identitet och ldrande i ungdomars arbete
och berdttande med film. Stockholm: HLS
forlag.

Ljung-Djarf, A. 2004. Spelet runt datorn dator-
anvindande som meningsskapande praktik i
férskolan. Diss. Malmé studies in educational
sciences, 12. Malmo hégskola. Lund: Univ.

Loseke, D.R. 2013. Methodological Thinking: Basic
Principles of Social Research Design. USA: Sage
Publications, Inc.

Lpfd 98, rev 2016. Ldroplan for férskolan. Stock-
holm: Skolverket.

Lund, A., og Hauge, T. E. 2011. Designs for
Teaching and Learning in Technology-Rich
Learning Environments. Nordic Journal of
Digital Literacy, 6(4): 258-271.

Marsh, J. 2010. Childhood, Culture and Creativity:
A Literature Review. Creativity, Culture and
Education Series. Newcastle upon Tyne: HPM.
http://www.creativitycultureeducation.org/
research-impact/literature-reviews.

Nilsen, M. 2018. Barns och Idrares aktiviteter med
datorplattor och appar i férskolan. Diss. Go-
teborg studies in educational sciences, 423
Acta Universitatis Gothoburgensis. Goteborg:
Goteborgs universitet.

Nutley, S. B. 2019. Distraherad: hjdrnan, skarmen
och krafterna bakom. Stockholm: Natur &
Kultur.

Rose, D.H. og Meyer, A. 2002. Teaching Every
Student in the Digital Age: Universal Design
for Learning. Alexandria, VA: Association for
Supervision and Curriculum Development.

Ryan, G. W. og Bernard, H. R. 2003. Tech-
niques to Identify Themes. Field
Methods, 15(1): 85-109. https://doi.
org/10.1177/1525822X02239569

Rénnberg, M. red. 2008. Bl6jbarnstv. Om hur barn
under 3 ar upplever tv och leker med fjdrrkon-
troll. Uppsala: Filmforlaget.

72



Ronnerman, K. 2013. Kvalitetsarbete i férskolan
belyst genom tre ledningsnivaer. Pedagogisk
forskning i Sverige, 18(3-4): 175-196.

Selander, S. 2009. Didaktisk design. I: S. Selander
och E. Sviardemo-Aberg, red. Didaktisk design
i digital miljo: Nya méjligheter for ldrande.
Stockholm: Liber: 17-36

Selander, S. og Kress, G. 2010. Design for ldrande:
Ett multimodalt perspektiv. Stockholm: Nor-
stedts Akademiska Forlag.

Skolverket 2014. Stédinsatser i utbildningen: Om
ledning och stimulans, extra anpassningar och
sdrskilt stod. Stockholm: Skolverket.

Skolverket. 2016. /t-anvédndning och it-kompetens
i skolan. Regeringsuppdrag, Dnr 2015:00067.

Stockholm: Skolverket

SOU 2015:28. Gor Sverige i framtiden: digital
kompetens. Delbetankande av Digitalise-
ringskommissionen. Statens offentliga
utredningar. Stockholm 2015. Stockholm:
Fritzes, ett Wolters Kluwer-féretag. Tillgang-
lig pa Internet: http://www.regeringen.se/
sb/d/108/a/256302

Forfattarpresentation

Karin Forsling, Ph.D och lektor i specialpedago-
gik, Karlstads universitet

E-post: karin.forsling@kau.se

Karin Forsling

Thomas, A. 2011. Towards a Transformative
Digital Literacies Pedagogy. Nordic Journal of
Digital Literacy 6(1-2): 89-102.

Timperley, H. 2013. Det professionella Idrandets
inneboende kraft. 1. Uppl. Lund: Studentlitte-
ratur.

Wengelin, A. og Nilholm, C. 2013. Att ha eller
sakna verktyg: Om mdjligheter och svdrigheter
att ldsa och skriva. 1. Uppl. Lund: Studentlit-
teratur.

Vetenskapsradet. 2017. God forskningssed. Revi-
derad utgéava 2017. Stockholm: Vetenskaps-
radet. https://publikationer.vr.se/produkt/
god-forskningssed/

Akerfeldt, A. 2014. Didaktisk design med digitala
resurser: En studie av kunskapsrepresentatio-
ner i en digitaliserad skola. Diss., Stockholm:
Stockholms universitet 2014.

73



