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Lek om liv och dod

Annica Lofdahl

Nér fragor om barns forstaelse om liv, dod och svarigheter aktualiseras ar
det ocksé viktigt att forstd hur barn handskas med dessa fragor 1 sina egna
aktiviteter tillsammans med kamrater pa forskolan. Vad ar det egentligen
barn forstdr om hur och varfor man dor och vad det innebér att vara d6d?
Och hur kan vi vuxna bemota deras forstaelse?

Barn och livsfragor

Livsfragor har linge haft en framtridande betydelse inom forskole-
pedagogiken 1 Sverige och sedan 1970-talet har tydliga formuleringar
funnits 1 forskolans styrdokument om barns rittigheter att ventilera fragor
om liv och dod, sjukdomar och méanskligt lidande. Det ér inte alltid som
leken och barns fantasirika gestaltningar ansetts vara en bra form for detta,
snarare skulle livsfragorna ha en koppling till verkligheten och anta en
realistisk ton. I den nuvarande laroplanen for forskolan (Lpf698 1998)
framhalls barns behov av att reflektera over och att dela sina tankar om
livsfradgor med andra. Det ar ocksd 1 den skapande och gestaltande leken
barnen ska f4 mojlighet att bearbeta upplevelser, kinslor och erfarenheter.
Bland smé barn ér leken den mest framtridande gemensamma aktiviteten.
Niér vi betraktar barn som kompetenta och sociala aktorer med inverkan pa
sina egna liv (James, Jenks & Prout 1998), sa innebar det, som jag ser det,
att lekens innehdll har stor betydelse for hur barn utvecklar sin forstielse
av viktiga fragor om livet.

Flera forskare har visat pa existentiella innehéll 1 barns lekar och den
amerikanske kulturantropologen och lekforskaren Brian Sutton-Smith
menar att det priméra behovet hos den som leker ar av existentiell karaktir
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dir gestaltningar av riskfyllda hiandelser 1 livet paverkar hela kroppen 1
»exciting forms of arousal” (Sutton-Smith 1997: 231). I min avhandling'
(Lofdahl 2002) kunde jag beskriva delar av innehallet 1 barns lekar som
overlevnadsteman. Avhandlingen visar att barn funderar over livsfragor
och anvinder leken som ett forum for gemensamma frigor och svar. |
leken provar barnen bade att bli sjuka och do samt att ateruppsta och bli
friska igen. Leken innehdller svar som dr anpassade efter vars och ens
forstdelse men genom lekens kommunikativa karaktir far barnen
mojligheter att tolka och forsta dven hur andra barns svar gestaltar sig. Den
gemensamma leken ger utrymme dels for att gestalta de egna
erfarenheterna, dels for att kombinera med andras erfarenheter till nya
kreativa innehall.

I den hér artikeln vill jag visa pa betydelsen av barns egna forstaelser
av liv och dod sdsom de gestaltas i leken.

Teoretiska utgangspunkter

Mina teoretiska utgdngspunkter finns inom ett sociokulturellt perspektiv
dar kultur, kontext, kommunikation och meningsskapande &r centrala
begrepp (Bruner 1990, Wertsch 1998). Kontexten vill jag beskriva som de
kulturella, sociala och fysiska rum déar barnen finns och gemensamt
utvecklar sina kamratkulturer. Barnen och omgivningen &ar beroende av
varandra, med det menar jag att innehdllet 1 barns lekar bide péaverkas av
och paverkar kontexten. For att tolka och beskriva innehallet 1 barns lekar
stoder jag mig pa foljande teorier:

Corsaros (1997) teori om tolkande reproduktion har varit en hjélp 1
analysarbetet ddr de empiriska begreppen reproduktion och produktion dels
bidrar till forstaelsen av lekarnas kulturella innehall, dels till hur barns
deltagande 1 kulturell utveckling 1 vidare bemairkelse kan forstis. Corsaro
menar att barn tilldgnar sig information frdn vuxenvérlden och att det dr en
kreativ och tolkande aspekt. Det kan uttryckas som att i leken reproducerar
barnen sin tidigare kunskap, forstdelse och erfarenhet men producerar
ocksd med fantasins hjdlp ny mening.

For att ytterligare belysa den kreativa aspekten 1 barns
meningsskapande har jag anvint mig av Vygotskijs (1981, 1995) teorier

"' Lofdahl, A. (2002) Forskolebarns lek — en arena for kulturellt och socialt meningsskapande.
Karlstad: Karlstad University Studies 2002:28.
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om lek, fantasi och kreativitet. Vygotskij menar att fantasin dr bade ett sitt
att tolka verkligheten samt att géra den hanterbar och rikare. I de kreativa
processerna kan barnen skapa nya verkligheter som svarar mot deras egna
behov och intressen. Han menar vidare att barn i1 lekens imagindra
handlingar kan befria sig fran situationella begrinsningar. Det ger oss
mojlighet att forstd hur barnen, 1 fantasin, kan fortsitta att leva sekunden
efter bade dod och begravning och hur de prévar sig fram till for stunden
tillrackliga forklaringar.

Bakhtins (1986) teori om den dialogiska kommunikationen har utgjort
ett ramverk for att tolka barns gemensamma meningsskapande. Av sérskild
relevans for den hér analysen dr hans dialogbegrepp. Bakhtin menar att
livet dr dialogiskt till sin natur och att leva innebir att stélla fragor, lyssna
och svara eller att komma Overens, d.v.s. att vara engagerad 1 en dialog.
Mening ar inget vi dger som enskilda individer utan det uppstér 1 dialogen
med andra. Bakhtins dialogbegrepp innebdr att olika roster upptrader
samtidigt 1 samspelet och att det dr just olikheterna som skapar underlag
for dialogen. Teorin kan bidra till forstaelse for hur barns kommunikation 1
leken leder fram till ny gemensam mening om dess innehéllsliga aspekter.

Metod

Inom ramen for en etnografisk studie (Holmes 1998, Stewart 1998), under
aren 2000-2001, foljde jag tvd grupper av forskolebarn (3-6 &r) under en
till tva terminer 1 deras lekar. Syftet var att forstd vad forskolebarns lekar
handlar om och fokus for mina observationer och samtal var barnens egna
leksituationer, den s.k. fria leken.

For att enkelt kunna f6lja och avgrinsa lekarna observerades barnens
lekar inne pa avdelningarna. Som observatér anvinde jag mig av olika
redskap. Jag inledde med att gora féltanteckningar enligt 16pande protokoll
som efter hand kombinerades med videofilmer och 1 viss man &dven
ljudupptagningar. Jag forde féltanteckningar om det som hinde utanfor
kameran och 1 vissa situationer anvinde jag bandspelaren for att fa med
barns samtal i1 leken. De olika observationsmetoderna kompletterade
varandra. Dels filmade jag kortare leksekvenser (10-15 minuter) for en
innehallsanalys, dir barnen och jag tillsammans sen sig filmerna och
samtalade om innehéllet, dels filmade jag lekar f6r en
kommunikationsanalys dar leksekvenserna var langre (20-50 minuter) och
mer sammanhéngande. Dessa filmer utgjorde ett kidllmaterial dar jag valt ut
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lekar som senare analyserats. Ett problem som uppstod i sammanhanget
var att vissa barn deltog 1 minga leksituationer, medan andra barn sillan
deltog 1 de gemensamma lekarna. Hir valde jag att folja de lekar som
uppstod och dir jag fick tilltride.”

Jag samtalade ocksd med barnen bade om leken och i leken. Jag
anvinde mig av gruppsamtal (Qvarsell 1989) for att 1 mojligaste man
uppviga ett asymmetriskt maktforhéllande mellan mig som vuxen och
barnen. I samtalen, som varade 10-15 minuter, fick barnen se péd filmerna
och beritta och diskutera med varandra om vad de gjorde 1 leken, &ven om
jag som vuxen styrde samtalen. Den etnografiska ansatsen 1
undersokningen innebar att jag som forskare ocksd hade tillgang till
tidigare hindelser om vad och hur barnen brukade leka, vilket utgjorde en
resurs 1 samtalet och véagledde mig 1 hur samtalen styrdes. Det visade sig
att barnen var mer intresserade av att beridtta om sina lekar under tiden de
pagick dn efterat. Darfor kom jag ocksa att samtala med barnen i leken. Jag
“avbrot” alltsa deras lekar emellanat for att be dem berétta om leken. Trots
vissa betidnkligheter visade det sig inte utgora ndgra problem. Det dr
snabba skiften 1 leken och det fanns gott om mojligheter att frdga barnen
mellan tva episoder. Dessa samtal paverkade naturligtvis leken di barnen
blev uppmérksammade pa varandras tolkningar av leken som annars skulle
ha forblivit outtalade.

Min utgangspunkt var att tolka och forsta barns lekar, deras sprék och
handlingar 1 leken frin barnens synvinkel. Det innebédr ocksd en syn pa
barn som aktiva informanter. I min undersokning har barnen deltagit
genom att tillsammans med mig berétta om sina lekar, bdde 1 planerade och
spontana samtal, men analys och tolkning 4r min konstruktion. I min
forskarroll har jag fokuserat pd att vara niarvarande, men att inte delta 1
barnens lekar. Jag valde att vara tydlig och beritta for barnen varfor jag
ville titta pa nar de lekte, men att jag inte var ndgon froken som kunde
bestimma nigot. Jag upplevde att barnen accepterade mig och kinde tillit
till mig som person.

Savdl videoobservationer och féltanteckningar av leksituationer
liksom samtal med barnen har utgjort mina radata, som sedan har
transkriberats till textdokument for vidare analys. Analysen 1 den hér

* De etiska aspekter som beaktades infor studien innebar att alla forildrar fick limna sitt
samtycke till att barnen deltog och att alla barn tillfragades infor varje observationstillfille om
de gick med pa att bli observerade och filmade (Vetenskapsradet 2002). Nagra fordldrar
avstod och det hinde att barnen ibland nekande mig tilltrdde, vilket jag respekterat.
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artikeln bygger péd leksekvenser som redan innehéllsmissigt definierats
som Overlevnadslekar och dir barnen gestaltar dod och aterupplivanden.

Gestaltningar av déd och aterupplivanden

Nér existentiella teman 1 barns lekar har beskrivits verkar lekforskare inte
vara eniga i sina tolkningar av dessa teman. A ena sidan ses existentiella
teman som en del av barns vardag (Garvey 1990, Nilsen 1990). Teman
som dod-levande, fara-rdiddning eller att avvdrja ett hot tolkas som
typsituationer som barnen kan improvisera runt. Det dr bade reproduktion
och samtidigt ny kulturell produktion, menar Nilsen, da beréttandet
forandras och ger stindigt nytt innehall till leken. Enligt Garvey viljer barn
de situationer de kénner igen, men skapar nya handlingar till dessa,
inspirerade av vardagsliv eller andra hiindelser de sett och hort. A andra
sidan, menar t.ex. Sawyer (1997) att liknande lekteman &ar situationer 1
barns lekar som kommer frdn massmedia och vanligen inte hor till
vardagslivet. Jag menar att existentiella lekteman visst ar relaterade till
barns vardag, vare sig det dr media eller andra hindelser som bidragit till
barnens erfarenheter. En konsekvens av mina teoretiska utgdngspunkter i
kombination med den etnografiska ansatsen &r just att kunna synliggora
hur barn tolkar och reproducerar sina erfarenheter. Det dr genom kreativa
gestaltningar som tidigare erfarenheter relateras till det som éar viktigt 1
barnens vardag hidr och nu och som bidrar till produktion av
meningsinnehdll 1 barns kamratkulturer.

Att fa gestalta dod verkar vara ett populdrt innehdll 1 barns lekar,
nagot som ocksa barnen sjidlva bekréftade 1 vara samtal. Rollkaraktirerna 1
dessa lekar bestar oftast av ndgon som dor, ndgon som dddar och ndgon
som rdddar den dode tillbaka till livet och alla rollerna verkar vara lika
populdra. I manga lekar ar klimax just att gestalta dod. Lat oss ta en
ndarmare titt pa ett par exempel dar barnen handskas med fragor om liv och
dod. Namn pa barnen 1 exemplen ar fingerade.

Jagarleken

I jagarleken har ndgra pojkar, Leo 6 ar, Patrik 5 &r samt Klas och Anton
som ar 4 ar, lekt samma lek en lang stund inne i ett mindre rum pé
forskolan. Exemplet nedan visar slutet av leken dar de tidigare upprepade
ginger har skadats, dott och blivit levande igen.
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Leo: Det var en som skot mej.

Klas: Nu skjuter jag dej.

Leo: Nej, det var en jégare.

Klas: Jag var en jagare.

Anton: Jag med.

Leo = Anton: Nej, du kan inte va’ en jagare. Vi leker att jag
smittade.

Ingen lyssnar pd detta forslag. Patrik, som ligger pd golvet reser sig
upp, fast han dar dod, och forklarar hur det gick till.

Patrik: Nir jag dog sé tog nagon pa mej s jag brot benet.

Klas: Och vet du, da tog en pd mej sa jag ocksa brot benet.
Klas, Patrik och Anton hoppar omkring pd ett ben for att sd
smadningom hamna pd sjukhus, d.v.s. de ldgger sig pa mattan pd

golvet.
Anton: Dé dog jag.
Leo: Vi leker att jag var eran pappa och att jag dog.

Anton och Klas ligger doda pa golvet med halva mattan over sig. Leo
dr inte ldngre pappa.

Leo: Nu kommer farbror doktorn.

Klas: Nej, fast jag var dod.

Anton: Jag ar ocksé dod.

Leo forsoker nu skaka liv i Klas och oppnar 6gonen pd honom.

Leo: Oppna 6gonen!

Klas: Han ar ocksd dod. (Klas syftar pa Anton som ligger
bredvid.)

Leo: Upp med hakan.

Klas: Men hallé, jag lever fortfarande, men sa jag brot benet,
bada.

Anton: Jag med brot benet, bada.

Leo: Det gor jag inget at, du maste gd dndd. Nu tog jag av
benet istillet.

Patrik: Det gor man inte!

Leo: Jo!

Lekens handling skiljer sig fran var vuxna logik dér vi forstar dod 1 termer
av orsak och verkan och dar doden éar slutlig. I leken blandar barnen
hiandelser om hur de dor och blir levande om vartannat. Jag tolkar barnens
handlingar utifrén Vygotskijs (1981, 1995) teori som kreativa inslag 1 ett
pagdende meningsskapande. For att lekens innehédll ska bli meningsfull sa
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maste lekhandlingarna vara fria frdn de begrinsningar som vardagen
bjuder. Det blir mojligt genom att barnen provar olika fragor och svar om
vad som hidnder om man dor och vad som hidnder om man tar pd nagon
som ar dod. Blir man levande da, eller 4r man fortfarande dod, men med
bara ett ben? Om man Oppnar 6gonen pa den dode, blir den levande da?
Det ar fragor som vanligtvis inte berdrs av vuxna 1 samtal med barn, men
som visar sig viktiga att fa gestalta och prova olika svar pa. Genom att
upprepa gestaltningarna av dod blir de alltmer effektfulla och skapar
spanning 1 leken. Leo forsoker fordroja lekens klimax flera génger genom
att fora in nya handlingar som att smitta ner de andra eller att vara doktorn
som rdddar dem fran déden, men det 4r som om inte lekens handling gar
att fordroja ldngre, de dor allihop 1 flera olika situationer. Jagarleken utgor
ocksd ett exempel pé att lekinnehdll inte behover vara realistiska, sett ur ett
vuxenperspektiv, eller nodvandigtvis resultera 1 att barnen ’ldr” sig om ett
konkret innehall. Leken slutar utan att pojkarna befaster ndgon gemensam
kunskap om hur det gar till att d6 och hur man blir levande igen, med det
verkar finnas en delad forstéelse bland barnen for att déden inte dr ndgot
slutgiltigt tillstand.

Begravningen

Exemplet dr en leksekvens dér tva flickor gestaltar leken om begravningen
och hur de tillsammans skapar en ny forstaelse for de fradgor om liv och
dod som upptar deras tankar. Flickorna, Maja 3,5 ar och Karin 4 ar har just
byggt en koja av nigra filtar och kuddar i1 ena hornet av lekhallen inne pa
forskolan och de latsas att det ar sovdags. Plotsligt borjar de diskutera om
att vara sjuk och de skojar med nagra pojkar och sédger att de ar doda. De
latsas att Karin dr en prinsessa och Maja dr hennes mamma. Leken
fortsétter och de ”somnar”.

Karin: V1 leker att vi sov da!

Karin: Kukeliku!! Morron...

Maja: Ah.. Jjuset, det méaste vara ljust...lamporna.
Karin: Ja.

Karin reser sig upp och tinder lamporna i taket medan Maja ligger

kvar.

Maja: Ja, men dé var du vaken forst da.

Maja: Du var vaken forst dé.

Karin forsoker att vicka Maja genom att skaka om henne.
Karin: Da da da Mamma...vakna!!
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Maja: Men jag var sjuk.

Karin: Jag var ocksa sjuk, fast jag skulle d6 snart...

Maja: Mmm...

Karin: Det ar darfor som jag var...var 1 graven.

Karin kldttrar upp pd rutschkanan medan Maja ligger kvar och
“sover”.

Maja: Mmm...

Karin: Eller?

Maja: Mmm...

Maja: Du maéste do forst innan du kan bli begraven.

Karin: Jag var hir ute nu. (Karin kidttrar upp pd rutschkanan).
Maja: Om du hoppar dérifran sé kan du ju do!

Karin: Nej, det vill jag inte!

Nér Karin definierar sig som sjuk, snart doende och dérfor liggande 1
graven, sd ar det ett uttryck for hennes forstdelse av sambandet mellan
sjuk-dod och inneborden 1 att vara doende. Men Maja héller inte med, hon
mumlar bara, vilket betyder att de inte har riktigt samma forstaelse av
situationen. Maja gor en ny tolkning av situationen och forklarar
sambandet mellan att vara dod och bli begraven. Hon till och med foreslar
Karin en handling, att hoppa ner och slé ihjal sig, for att gora begravningen
mojlig. Karin gar inte med pa det forst, men dndrar sig under tiden som
leken fortgér.

Karin: Dé var jag dod fort da...och dé var jag snabbt...

Karin gadr till andra dnden av rummet ddr ndgra kuddar blir hennes
grav.

Karin: Det hér var min grav da.

Maja: Mmm...

Karin: Du fick skjuta mig dit.

Karin: Jag var en prinsessa.

Majas svar visar lite tvekan, hon ar fortfarande inte helt overtygad. Leken
fortsitter med att flickorna gar tillbaks och sover igen. Karin latsas nu vara
dod vilket hon forsoker att uppmérksamma Maja pa.

Karin: Halla Maja, du sdg att jag var dod da!
Maja: Men forst méste jag vl gora frukost.
Karin: Men du ség att jag var dod!!
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Karin ldgger sig ororlig pd golvet och latsas vara dod. Maja gar till
rutschkanan och forbereder frukosten.

Karin: Maja... (Karin reser sig upp) Nu sidg du verkligen att
jag var dod!

Maja: Jag ser ju det nu.

Karin gar omkring i rummet.

Karin: Du ség att jag var ute och att jag var dod.

Karin latsas vara dod och Maja vinder sig mot mig och berdttar att
“nu dar hon dod”.

Genom att ta del av Majas forstaelse och forklaringar sd har Karin nu insett
vikten av att vara dod innan man kan bli begraven och hon éar ivrig att
overtyga Maja att hon verkligen dr dod. Med stod 1 Bakhtins (1986) teori
tolkar jag flickornas kommunikation som en dialog dir de bada ar oppna
for varandras tolkningar och som darmed bidrar till att de gemensamt
konstruerar en ny mening i det lekinnehall som gestaltas. Nir leken nu
fortsétter sd har de samma forstaelse av innehdllet 1 leken och kan fortsitta
med dess slutliga tema om hur man arrangerar en begravning och dess
betydelse.

Karin har gomt sig bakom ndgra kuddar.

Karin: Det har var min grav!

Maja: Om man begraver ndgon som ar dod sé lever dom!
Maja letar efter nagonting, hon snurrar runt i rummet.

Maja: Jag behdver ndgonting att begrava henne med.

Karin ligger inne 1 sin grav och ropar till Maja att hon ar levande. Maja
springer fram till Karins grav och siger att hon har begravt henne nu. Karin
gar upp ur graven och de latsas att de flyttar till en annan plats for en kort
stund. Leken fortsdtter och Maja hittar en korg med blommor som hon
stiller pd graven och ténker sig nu att sjdlv do for att fa bli begraven av
Karin. Maja arrangerar blommorna, latsas do och ber Karin om hjélp att bli
begraven. Men Karin insisterar pa att hon fortfarande ar dod och gar
tillbaks till sin grav. Leken fortsitter med att Maja upprepar ceremonin dar
Karin begravs.

Maja: Nu ska jag begrava dig med de hir blommorna, jag
lagger dom har.
Maja plockar upp blommorna fran korgen.
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Maja: Jag ska ha de hir pé dig, alla, jag ska ta alla...sen tar jag
ner alla blommor pa dig.
Karin ligger stilla i sin grav.

Maja: Om du kinner att jag har ner blommorna sé ar det bara
att du vaknar.

Maja sldpper sakta ner blommorna pa Karin. Karin reser sig, vildigt
sakta.

Maja: Nu lever du!

Karin: Jag var levande och du var inte d6d som jag, eller hur?

Leken fortsdtter med ett annat tema.

Diskussion

Vad ér det egentligen for frdgor och svar som gestaltas 1 barnens lekar?
Pojkarna 1 jagarleken provar upprepade ganger bidde hur man kan d6 och
hur aterupplivandet kan gi till och jag menar att det visar att det hir ar
viktiga fragor for barnen som de haller pé att 16sa utifrdn de erfarenheter de
har, enskilt och tillsammans. Exemplet visar ocksd att leken inte
nodvindigtvis behdver generera nigra svar eller losningar som vi vuxna
kan tolka som resultat av leken. Det priméra for pojkarna verkar vara just
gestaltningen och den upplevelse av ’upphetsning” som ocksa Sutton-
Smith (1997) beskriver. For barnen ar dessa fragor stindigt aktuella och
pojkarna gestaltade dod 1 ménga fler lekar och olika former sdvél fore som
efter den hér sekvensen.

Leos pastdende om att han blir skjuten av en jagare liksom Karins
antydan om att hon dr en prinsessa kan tolkas som en paverkan fran media
och sagans virld. Det finns flera kidnda sagoberéttelser om prinsessor som
dor och ateruppstar genom magiska héndelser och jigare som skjuter och
dodar. Den tolkande reproduktion som Corsaro (1997) vill visa pd som en
utvecklingsaspekt 1 barns kamratkulturer kommer till uttryck genom
tolkningar av sagornas budskap som gestaltas pa barns egna vis. Innehéllet
ar inga kopior av sagorna utan en dialektik mellan reproduktion och
produktion dar sagor och myter blandas med barns egna erfarenheter fran
verkliga livet.

Vygotskij (1995) framhéller att fantasin dr uppbyggd av tidigare
erfarenheter som sitts samman och tolkas igen for att gora verkligheten
rikare innehdllsmassigt. Exemplen illustrerar att det krdvs bade en riklig
erfarenhet av temat att 0sa ur och en kommunikativ kompetens for att
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kunna framfora gestaltningar som innehéller ny mening, men det krivs
ocksa kamrater att kommunicera sin mening med.

Dialogen, som Bakhtin (1986) beskriver den, bestar alltid av
kommunikation mellan minst tvd subjekt. Alla ar delaktiga 1 dialogen
genom att bade stélla fragor, lyssna och ge svar. Dialogen mellan Maja och
Karin visar pa hur ny mening uppstér genom att de faktiskt inte har samma
forstdelse och erfarenheter av sin gestaltning. Flickorna verkar
inledningsvis ha en vag forstaelse av att sjukdom pé nagot vis har samband
med dod och begravning men de vet inte hur. For Karin dr déd ett ord med
flera betydelser som hon inte behérskar inneborden 1 &nnu, som att bli
begravd, att inte vakna, att ligga helt stilla osv. Det Maja vet dr att man
maste vara dod innan man blir begraven. Det ar flickornas olika perspektiv
pa att vara dod som ger utrymme for dialogen dar handlingen kan
utvecklas och ny mening kommer till uttryck. I sin gestaltning uppvisar
flickorna en detaljrik kunskap om begravningsceremonier. Genom dialog 1
leken upprepas begravningsceremonin och ddrmed konstrueras en ny
gemensam forstdelse. I den hdr leken dr det forstdelsen av att sldppa ner
blommor 1 graven, som ju 1 barnens gestaltning betyder att den dode blir
levande igen. For tillféllet s& har de fatt svar pa sina fragor och leken kan
fortsdtta med ett annat tema.

Béida exemplen visar att barn funderar och undrar 6ver de kulturella
hiandelser som de ibland stoter pé i sin vardag och att de sdker svar som
kan gora vardagen begriplig och mojlig att handskas med. Jag menar att
det ar viktigt att vi liter barnen ha sina egna, om &n naiva, forstaelser och
att vi respekterar det som deras kunskaper snarare én att se det som vir
uppgift att beridtta de kulturellt etablerade sanningar som finns om
begravningar och dess betydelse eller om hur vi betraktar doden. Om vi ger
det rationella tdnkandet och vért ménskliga forstind allt for stor tillit
kanske det blindar oss skriver Dahlin (1998). Vi blir blinda for det
forstindet inte kan se men som &nda ar viktigt for oss ménniskor och vi
kanske later bli att stdlla frdgor om livet som saknar rationella svar.

Jag menar att i moétet mellan vuxnas fOrstdelse och barns egna
forstielser maste det finnas utrymme for fantasi och nya kreativa 16sningar
pa véra gemensamma fragor och problem. Genom att ta del av innehallet 1
barns lekar och aktiviteter si kan vi forstd vad barn forstar och vad som ar
viktigt for dem 1 den situation de befinner sig. Jag menar dven att det finns
vidare kulturell utvecklingsaspekt didr barn genom gestaltningar blir
delaktiga 1 att forma kulturella monster for hur vi kan ndrma oss och prata
om svara fragor och funderingar om livet pd ett naturligt sétt. Dels 1 ett
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ndra tidsperspektiv 1 samspel med vuxna 1 barns tillvaro, dels via de
barndomserfarenheter som barnen bir med sig genom livet dir lekinnehéll
blir en del av ménniskans livshistoria.
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